
月球探测创新赛 



目 
录 

C
o

n
te

n
ts 

 

赛项介绍 01 

赛项详解 02 

报名说明 03 

操作演示 04 





赛项背景 

发射人造地球卫星、载人航天和深空探测是人类航天活动的三大领域。探测月球，

开发月球资源，建立月球基地已成为世界航天活动的竞争热点。月球具有可供人类开

发和利用的各种独特资源，月球上特有的矿产和能源，是对地球资源的重要补充和储

备，将对人类社会的可持续发展产生深远影响。月球已成为未来航天大国争夺战略资

源的焦点。

探月工程是我国迈出深空探测第一步的重大举措和零的突破。被称为“嫦娥工程”的

中国探月工程于2004年起步，正式开始了我国对月球的自主观察和探索。嫦娥工程分

为“无人月球探测”、“载人登月”和“建立月球基地”三个阶段。我国探月工程一期、二

期、三期项目，已经初步完成对于月球的绕、落、回三步。2020年12月17日，嫦娥五

号返回舱携带月壤样品，采用半弹道跳跃方式再入返回，在内蒙古四子王旗预定区域

安全着陆。探月工程的成就极大地鼓舞了青少年学习航天知识的热情！

全国青少年航天创新大赛中的月球探索创意比赛，将激发学生学习航天知识的兴趣，

发散青少年创新思维，让“航天梦”激发青少年奋进的力量。 



比赛组别 

比赛分为小学组低龄组（1～3 年级）、小学高龄组（4～6 年级）、
初中组、高中组(含中专与职高)四个组别。每个组别内的地区选拔
赛晋级比例为10%，特殊情况下组委会可酌情增加参赛队伍数量。
每支参赛队员（最多两人）仅能参加一个组别的比赛，不得跨组多
次参赛。 



赛项内容 

赛事分为创新设计展示环节与现场测试环节！ 

小学组低龄组—月球农场创意设计竞赛规则 

探月工程的最终目标是完成月球基地的建设并开展对月球资源的探
测与开发；围绕着月球基地项目，参赛小组（2 人）需完成月球农
场的结构设计、功能设计及模型展示。 



     设计说明：设计一个能满足两人生活与工作的月球农场，能够满足 

航天员的基础需求，设计作品必须包含以下要素：受控生态生保系统、再生循 

环系统、航天员生活空间、航天员工作空间、通讯系统；并根据设计需求完成 

至少一项月球基地的工作内容及功能。 

     研究报告说明：完成月球农场研究报告，针对月球农场设计，至少 

完成一项结构、系统、功能的科学调研及详细设计资料，包括且不限于数据计 

算、设计图纸、模型表达等详细说明。 

     模型说明：完成月球农场设计的模型，尺寸小于 60cm*90cm；模型需 

具备整体结构设计的功能性、合理性、美观性，模型制作的技术性、创新性， 

专业性。搭建材料自选，但必须是无毒无害，自然状态下安全的材料。所搭建 

模型作品可具备一定电子演示功能，形式不限。 



提交材料及准备材料 

预选赛提交材料说明： 

设计图纸 2 张（手绘或电子版）；整体文字介绍（电子版）；搭
建模型（照片3 张，能够清晰表现模型搭建情况）；

研究报告（电子版）；展示说明（包含两名队员的讲解、说明、演
示-视频5min-MP4 格式），所有电子材料小于 50M； 

现场赛准备材料： 

展示模型（尺寸小于 60cm*90cm）；5min 表演展示、研究报告、
现场答辩；展示展板（90cm*120cm 竖版） 



小学高龄组竞赛规则 

 我国两辆月球车（玉兔号、玉兔二号）已成功登陆月球并完成探测任务；并成功发射
“鹊桥号”中继星，提供地月中继通讯支持。月球车的远程控制功能是其基本功能之一，针对
月球车的远程控制，参赛队应完成月球车的结构设计与功能设计，设计并搭建工作场景，完成
遥控月球车的模拟任务。 

 设计一辆遥控月球探测车，能够满足月球探测工程的基本需求。设计作品必须包含以下
一种或几种要素：远程控制系统、能源系统、行走系统、热控制系统、人工智能系统、通信系
统、定位与控制系统、工程系统。根据设计需求完成并展示至少一项遥控月球探测车的工作内
容及功能。 

 完成遥控月球探测车的研究报告，针对遥控月球探测车的设计，至少完成一项结构、系
统、功能的科学调研及详细设计资料，同时针对遥控月球探测车的创新应用及探测应用进行阐
述说明，包括但不限于数据计算、设计图纸、演示模型表达等详细说明。 

 制作遥控月球探测车的模型，搭建演示环境，完成遥控月球探测车的功能演示。模型应
合理、美观。所制作的模型可具备一定的子演示功能，形式不限。 



初中组竞赛规则 

探月工程的第三阶段是建立月球基地，并开展对月球资源的开发与利用。针对月球资源的开发与利用，建立月球基

地等目标，完成载人月球车的设计与开发。围绕着载人月球车项目，参赛队应完成载人月球车的结构设计与功能设计，

设计并搭建工作场景，完成载人月球车的模拟任务。 

设计一辆载人月球车，能够满足月球探测工程的基本需求。设计作品必须包含以下一种或几种要素：能源系统、行

走系统、生命保障系统、热控制系统、人工智能系统、通讯系统、定位与控制系统、工程系统、人机系统；并根据设计

需求完成并展示至少一项载人月球车的工作内容及功能。 

完成载人月球车的研究报告，针对载人月球车设计，至少完成一项结构、系统、功能的科学调研及详细设计资料，

同时针对载人月球车的创新应用及工程应用进行阐述说明，包括但不限于数据计算、设计图纸、演示模型表达等详细说

明。 

制作载人月球车的模型，搭建演示环境，完成载人月球车的功能演示。模型应合理、美观。所制作的模型可具备一

定的子演示功能，形式不限。 



高中组竞赛规则 

探月工程的第一阶段是无人月球探测。围绕着月球探测项目，参赛队应完成月球探测车的的结构设计与功能设计，

设计并搭建工作场景，完成月球探测车的模拟任务。 

设计一个无人月球探测车，能够满足月球探测基本需求。设计作品必须包含以下一种或几种要素：能源系统、行走

系统、热控制系统、人工智能系统、通信系统、定位与控制系统、导航与规划系统。根据设计需求完成并展示至少一项

月球探测的工作内容、程序及功能。 

完成月球探测车的研究报告。针对月球车设计，至少完成一项结构、系统、功能的科学调研及详细设计资料，包括

但不限于数据计算、设计图纸、演示模型表达等详细说明。 

制作月球车的模型，搭建模拟演示环境，完成无人月球车的功能演示。模型应合理、美观。所制作的模型应具备电

子演示功能，形式不限。 



比赛规则说明 

1.参赛队应在组委会指定的网站报名参赛。地区选拔赛后，只有晋级队才有资格报名参加全

国赛。 

2.参赛队应围绕本组别的创意主题，充分发挥想象力，依据科学原理，畅想对主题所涉及问

题的多种解决方案，通过分析形成本队的设计创意，并制作能证明本队方案正确性的演示模

型。 

3.比赛分为预选赛和现场评审两个阶段，不参与任何一个阶段的参赛队将被视为自动放弃了

比赛。 

4.各参赛队应在组委会指定时间前提交参赛材料。预选赛前应提交的材料为项目介绍（见表

1的模板）、设计图纸2张、研究性报告1份、由两名队员讲解和演示的5分钟视频（MP4格

式）。所有材料的电子版应小于50M，按组委会的要求上传到指定网站。现场评审应准备和携

带的材料是展板（900mm×1200mm竖版）、研究报告（纸质版）、演示模型（尺寸不大于宽

600mm×长900mm×高1200mm，高中组可以加大到宽900mm×长900mm×高1200mm）。提

交和/或携带的材料不完整将影响比赛成绩。 

5.参赛作品除不得选用污染环境、有害健康的器材外，原则上不限定器材。鼓励小学组参赛

作品尽量利用环保、可再生材料或平时课外活动的商品套材设计和搭建，力求节省成本，避

免比赛的成人化倾向。提倡在初、高中组参赛作品中适当采用自制器材。作品的创意、设计、

搭建、编程应由学生独立或集体亲身实践和完成。 



报名规则 

       创意比赛的现场评审阶段包括作品展示及评委现场问辩。评委组由竞赛

组委会聘请国内航天界的资深专家组成。参赛队在指定的时间段内，所有队

员均应在展台待命，不得任意缺席。 

       每支参赛队由不多于2名的学生和1名指导教师组成。学生必须是截止到

2022年6月底前仍然在校的学生。现场布展和评审阶段场馆均封闭，仅允许学

生队员在场，指导教师不得入场。 

       参赛队员应以积极的心态面对和自主地处理在比赛中遇到的所有问题，

自尊、自重，友善地对待和尊重队友、对手、志愿者、裁判员和所有为比赛

付出辛劳的人，努力把自己培养成为有健全人格和健康心理的人。 



报名表 



提交材料及准备材料 

预选赛提交材料说明 现场赛准备材料 

 设计图纸 2 张（手绘或电子版）；

 整体文字介绍（电子版）；

 搭建模型（照片3张，能够清晰表现

月球车的情况及搭建环境模型情

况）；

 研究报告（电子版）；

 展示说明（包含参赛队员的讲解、说

明、演示-视频5min-MP4 格式），

所有电子材料小于 50M；

 展示模型及功能演示（演示场地尺寸小于

60cm*90cm）；

 5min 表演展示、研究报告、现场答辩；

 展示展板（90cm*120cm 竖版）



评分规则 

比赛将通过作品、研究报告、现场互动的综合表现评分，评委专家将邀请航天领域专家组进行执裁 



谢谢观看！ 


